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Materialet her er udviklet til personale, barn og forceldre pé& Langagersko-
len af forskere fra Aarhus Universitet og autismespecialiserede psykologer
sammen med personale, barn og forceldre p& Langagerskolen.

Materialet er udviklet som led i projektet CollabolLearn, der er et samarbejde mellem forskere, prak-
tikere og brugere om at medvirke til at styrke inklusionen af autistiske personer i vores samfund.

CollabolLearn er stattet af Trygfonden. Desuden har Carlsbergfondet, Sofiefonden, Innovationsfond-
en og Legofonden medvirket til at funde vores arbejde i projektet.

Materialet er udarbejdet af Rikke Steensgaard og Ella Paldam i fordret 2020 pd baggrund af pro-
jektteamets arbejde gennem to &r med at undersage og udvikle legende samarbejdsaktiviteter.

Materialet udgives som mapper, der er tilgeengelige pd Langagerskolen samt pé& vores hjemmesid-
er: autismepotentiale.dk/klubklods og interactingminds.au.dk/projects/collabolearn/.

Materialet er under lobende udvikling, s& kommentarer, spargsmal og ideer modtages med tak pé&
klubklods@gmail.com.

Collabolearn projektteamet er:

Rikke Steensgaard  Ella Paldam Line Gebauer Stine Strem
Psykolog Postdoc, IMC Psykoloqisk konsulent  Videnskabelig assist.
AutismePotentiale Aarhus Universitet Langagerskolen Aarhus Universitet

lllustrationerne i materialet er egne fotos, grafik og illustrationer samt grafik fra freepik.com. LEGO® klodsen og LEGO®
Mini-figuren er varemcerker, som tilhgrer LEGO-Koncernen. Materialet er ikke udarbejdet af eller autoriseret af LEGO.
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Indhold dods

Vores indholdsfortegnelse er ikke en liste, men en cirkel af inspirationsmateriale med en evaluer-
ingsveerktgjskasse i midten. Du kan begynde lige prcecis dér, hvor det giver mening for dig.

Materialet her er det, som du har brug for at vide, imens du kommer i gang. Hvis du far lyst til mere
baggrundsviden, kan du finde supplerende materiale pd vores hjiemmesider (opdateres labende).

Facilitering & Stilladsering

- at skabe udviklende lcering

komumer snowt!

Klub Klods aktiviteterne
- strukturer & lege _ o
Social udvikling

- fra teori til praksis
Vores Klub Klods’

- evalueringssystem

Teori & baggrund

- underliggende principper

komwmer snowt! Glimt fra Klub Klods

- eksempler og fortcellinger

komwmer snowt!

autismepotentiale.dk/klubklods & interactingminds.au.dk/projects/collabolearn/
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Vejledning og sparring i forhold til Klub Klods metoden

Klub Klods metoden og mappen her er dit stillads som fagprofessionel - Klub Klods skal gerne gere
det lettere for dig at stilladsere autistiske barns sociale udvikling.

Et stillads kan ikke bestd af kun ord og billeder - vi har alle brug for mennesker at stette os op af. Nar
du opstarter en Klub Klods, har du derfor mulighed for at f& sparring fra én af de folkene bag Klub
Klods metoden (Line, Ella eller Rikke).

Del dine spargsmdl, frustrationer, refleksioner og undren med os: enten via smé face-to-face reflek-
sionsrum lige efter du har afholdt Klub Klods eller via videomader eller via telefon/mail. Vi stér klar
til at stotte dig pd din rejse :-)

Kontakt os pd: klubklods@gmail.com, og sé& aftaler vi den form der giver mening for dig.

Rikke Steensgaard  Ella Paldam Line Gebauer Stine Strem
Psykolog Postdoc, IMC Psykoloqisk konsulent  Videnskabelig assist.
AutismePotentiale Aarhus Universitet Langagerskolen Aarhus Universitet
/ AARHUS
N UNIVERSITY AUTISM —jk- BORN OG UNGE
INTERACTING MINDS CENTRE POTENTIALE Aarhus Kommune
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Social udvikling

- fra teori til praksis

Man Icerer som bekendt af sine erfaringer. Men
hvordan far man social lcering, hvis man man-
gler sociale erfaringer? Autistiske bern mangler
sociale erfaringer, og derfor er det svecert at stil-
ladsere deres sociale udvikling. Forstéelsen af
autistisk socialitet vokser hurtigt i disse dr, og
forskningen peger pd, at faktorer i bdde individet

og omgivelserne er afgerende for at fremme so-
cial udvikling. | arkene p& de felgende sider kan
du f& et hurtigt overblik over, hvordan Klub Klods
omscetter teori til praksis i metodeudviklingen.
Du kan finde mere baggrundsviden pd vores
hjemmesider autismepotentiale.dk/klubklods &
interactingminds.au.dk/projects/collabolearn/

| Social udvikling - fra teori til praksis finder du felgende dokumenter:

Q. Hvad er social udvikling? Et Iceringsloop
b. Hvordan vi skaber sociale Leeringsforlgb

Meve komumer snowt!
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Hvad er social udvikling?

Et lceringsloop

Social lcering er en vigtig del af berns sociale ud-  struktionistisk lceringsforstdelse, fordi det er vores
vikling. For at stette social lcering kan det vaere  grundantagelse, at lcering vokser ud af erfaring.

nyttigt at bryde lceringsprocessen op i mindre . . o
yHg Y P P Hos autistiske mennesker skal social udvikling

dele. Inspireret af socialpsykologen David Kolb . . .
P psy 9 stilladseres hele vejen rundt i lceringsloopet - det

har vi lavet lceringsloopet p& dette ark. Vi har , .
9 pet P kommer ikke af sig selv.

udviklet aktiviteterne i Klub Klods ud fra en kon-

Social kompetence
Barnet opdager, at hendes
lcering kan bruges i an-
dre situtaioner med
mindre justeringer.
S&dan udvikler hun
generelle sociale
strategier, som
bliver del af hen-
des personlige
kompetencer.

Social erfaring

Barnet leger sammen med
andre bgrn. Hun ser, hvor-
dan b&de de andre
berns og hendes
egne handlinger
pdvirker den
fcelles leg. Hun
oplever, at hun
eren del aof et
fcellesskab.

DET KOM-
MER IKKE AF
SIG SELV

Social refleksion
Barnet reflekter-
er over sin sociale
oplevelse ved at
kombinere detaljer
i erfaringen med vi-
den fra tidligere situa-

tioner. Sddan skaber hun
sin sociale forst&else.

Social lcering
Barnet udforsker
oqg fordyber sin

forstéelse af den
sociale erfaring
ved at afpreve den

igen og igen. S&dan

begrebsligger hun sin
refleksion, og derved vokser
hendes sociale lcering frem.

ERFARING REFLEKSION LARING KOMPETENCE
..med deltagelse i feel- ..over dét, vi erfarer, s& ..opbygges via genta- ..opeves, ndr vi bliver i
lesskaber, der &bner det bliver forstdet og gelser, fordi det bliver  stand til at variere an-
for nye perspektiver, giver mening i forhold  muligt at systematisere vendelsen af vores

oplevelser og opda- til de erfaringer, vihar  vores viden ved at begreber i nye
gelser om det sociale.  med fra tidligere. gere dem til begreber.  situationer.
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Hvordan vi skaber sociale

Lceringsforlab

Med Klub Klods har vi udviklet en metode, som ...skabe en sammenhcengende forstéelse af
ger det muligt at komme hele vejen rundt i lcer- deres oplevelser via refleksionsrutiner.

ingsloopet. Materialet er teenkt som et fagligt stil- | dforske og gentage specifikke sociale pro-
lads, som ger det nemt at tilretteloegge et socialt  cesser, s& konkret og bevidst Icering genereres.

Iceringsforlab for en lille gruppe bem. Et Klub .. anvende deres sociale strategier pd tveers af

Klods lceringsmiljo statter bern i at...

kontekster og opdage, hvordan lceringen kan
... f& sociale erfgringer via Somorbejd5|eqe. anvendes igen med smda modifikationer.

SOCIALUD-
VIKLING STIL-
LADSERES
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- strukturer & lege
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ods aktiviteterne

Viharudviklet en raekke legeaktiviteter, som ger barnene gensidigt afhcengige. Du kan finde beskriv-

elser af legene i denne sektion. Vi opdaterer lebende lege og udvikler nye lege, s& vi modtager med

tak dine spergsmal, kommentarer og ideer pd klubklods@gmail.com.

| Klub Klods altiviteterne - strukturer & lege finder du felgende dokumenter:

Qa0 oo

Strulctur: Klub Klods aktiviteternes Grundstrultur
Katalog: oversigt over vores Samarbejdslege
Guide: et par lege, | kan bruge til at Varme op
Guide: en leg med hgj struktur Byg med roller
Materiale: Skilte til at bygge med roller

Guide: tre lege med hgj struktur

Guide: fire lege med lav struktur

Guide: tre refleksionsrutiner

Guide: overvej, afprev og gentag... Tilpasning
Guide: teenk ogsd over Iceringsfigurernes Tilpasning
Materiale: tilpasningsmetre

Guide: det er afgerende for lceringen at Gentage
Guide: Klub Klods kan bruges under COVID19
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Strulcur: Klub Klods aktiviteternes

Grundstruktur

P& dette ark finder du den grundstruktur, som vi har brugt i Klub Klods. Vi
har udviklet i tre typer af samarbejdslege (se ark b): 1. lege med hgj struktur
(ark c-g), 2. lege med lav struktur (ark h-x) og 3. refleksionrutiner (ark x-x).

Du kan variere grundstrukturen alt efter tiden, barnenes niveau og jeres
dagsform. Du kan fx udelade en leg med lav struktur, eller du kan ngjes
med at bygge en lceringsfigur. Hver gang du bruger en leg, mé& du hele
tiden justere rammerne for legen, s& den passer til barnene (se ark x).

» Begynd med team-gejst: Vi gor det her SAMMEN
» Scetrammen:
- Tid Fx: Vi eriKlub Klods i 45 minutter i dag.

- Hvorfor Fx: Vi ever os pd at samarbejde, s& vi bedre kan
lege sammen.

- Dagens chdllenge Fx: Vi gver is pd at bruge forklaringsord
(=ordkanon).

» Leg med hgj struktur: Fx ‘terning + roller’ (se ark e)

- Bedem sammen: hvordan gdr det med dagens chal-
lenge? (refleksion)

» Leg med lav struktur: Fx ‘Byq frit fcelles’ (se ark k)

- Bedem sammen: hvordan gdér det med dagens chal-
lenge? (refleksion)

»  Leeringsfigur: Byg/vcelg din egen lceringsfigur om samar- A
bejde (refleksion)

»  Next steps: hvad vil vi gerne nceste gang i Klub Klods?

»  Afslutning med team-gejst: Vi gjorde det SAMMEN
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IKatalog: oversigt over vores

Samarbejdslege

Opvarmningslege ) .
_ Fataboks: Refleksionsrutiner
ark c: et par lege, | kan bruge til at varme op

Refleksion behgver ikke vcere en ab-

strakt samtale - det kan ogsd vcere no-

Lege med hg;j struktur . : . o
gle sma legende rutiner, som lige sa stille

« arkd: Byg med roller . : .
ya over barnet i social metakognition, dvs.

« arke: Terning + roller . :
9 at observere og forsta de sociale dyna-

* arkf:Byg min figur mikker, man selv indgdr i.

« ark g: Kassefiguren
Gennem Klub Klods har vi udviklet faste

refleksionsrutiner, som det er let at gd til

Lege med lav struktur sammen med barn.

ark h Byg X sammen

ark i: Byg broer En central refleksionsrutine i Klub Klods

ark j: Terning = roller er lceringsfigurerne: Bernene veennes til

ark k: Byg frit feelles at opdage, bygge og anvende deres so-

ciale viden og strategier og hermed stil-
ladseres bgrnenes sociale kompetencer

Refleksionsrutiner (se ark a og b i Social udvikling).
ark I: Leeringsfigurer

ark m: Lceringsfigurer
ark n: Figur-rating

ark o: Level up!
ark p: Byg en avatar l _ \
°

ark gq: Emojis

[
~
‘;,
4

i@
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Guide: et par lege, | kan bruge til at

varme op

Nogle barne har brug for at varme lidt op, inden de
er klar til at gér i gang med samarbejdslegene. Det
kan vcere, at barnene synes, at det er overvceldende
at skulle bygge sammen? | s& fald er det en fordel
at begynde med at lave nogle opvarmningslege de
ferste par gange i Klub Klods.

Her kan du fx bede begrnene om at bygge hver for sig,
og sd lave en fortcelling, som binder barnenes byg-
geri sammen og dermed gear det til en fcelles proces.

Warm-up niveau 1
Veenner bgrnene til at bygge og dele fortcellinger.

1. Hvert barn bygger en ting, som de elsker. Fortcel hinanden, hvad | har bygget.

2. Hvert barn bygger et hus, som de har lyst til. Fortcel hinanden, hvad det er for et hus. Scete jeres
huse sammen til en lille by og lad nogle minifigurer flytte ind i byen.

3. Hvert barn bygger noget, som hun kan lide at lave sammen med andre. Fortcel hinanden, hvad
| har bygget.

Warm-up niveau 2
Vcenner bernene til at fortcelle og tale om samarbejde

1. Hvert barn bygger en figur, som reprcaesenterer det gode samarbejde. Brug figurerne som
udgangspunkt for en snak om de situationer, hvor samarbejdet er svcert. @velsen hjcelper med
at afgreense samarbejdsbegrebet for barnene pd tveers af situationer.

2. Hvert barn bygger noget, som en af de andre i gruppen er god til. @velsen hjcelper bernene til at

se hiandens kompetencer og dermed blive et godt team.

3. Hvert barn bygger det, de onske siqg i relation til den sociale verden. Sperg: Hvis nu du kunne
bestemme selv, hvad ville det s& vcere rart, at du eller andre gjorde, nér | er sammen?



Klub ™
{lods

Guide: en leg med hgj struktur

Byg med roller

| byg med roller har barnene faste roller ind i et feelles byggeprojekt. Det
er en god begynderleg, hvor de fleste kan vaere med. Legen er inspi-
reret af Lego-based Therapy. Vi har dog cendret og justeret. Vi mener

nemlig ikke, at legen er en terapi; det er en social gvebane.

P& nceste side er et ark med de tre roller, som du kan klippe ud og bruge.

Opgaven: Legen handler om, at vi bygger et legoscet sam-

R\ men, mens vi pd skift har faste roller. De tre roller fordeler vi

A sammen (legen passer til 2-3 bern, for "Byggeren” og "Find-

’ﬂ eren” kan godt vaere den samme person). Husk at aftale pd
forhdnd, hvorndr i byggeprocessen | skifter roller.

Tid: Afscet ca. 15 minutter (afhcengig af vores lyst, engage-
ment og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge et lille byggescet med en bygge-

Instruktion: Det gcelder om, at vi sammen bygger byg-
gescettet. Vi har hver f&et en rolle til at ebgynde med. Un-
dervejs bytter viroller, s& alle prever at have alle roller. Der er

a\. vejledning (fx de smd cesker eller LEGO poser)

brug for alles hjcelp, og der er 4 regler:

skal forklare: a) hvilke klodser skal Finderen finde, og 2)

4 1. Lcoeseren er den eneste, der md se vejledningen. Hun
& hvordan skal Byggeren scette klodserne sammen?

2. Finderen lytter til lceseren. Nar han finder den rigtige
klods, giver han den viedere til Byggeren.

3. Byggeren lytter godt efter, nar Loeseren forklarer, hvor- p N

dan klodserne skal scettes sammen

4, Byggeren og Finderen md gerne sperge og Laeseren mé
gerne pege, men man ma ikke bryde ud af sin rolle.

Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q
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Her er et ark med de tre roller. Du kan klippe dem ud og bruge dem til at
stotte bernene i rolletagningen, og du kan hcenge dem op pé vaeggen.
Husk ogsd at leegge en plan for (evt. sammen med barnene), hvorndr i processen | bytter roller.

KLODS-LASER
Kig i manualen: hvilke klodser skal vi bruge?
Bed Finderen om at finde klodserne
Fortcel Byggeren hvordan klodserne skal samles
Vis evt. billederne til Finderen og Byggeren

KLODS-FINDER
Lyt til Loeseren
Find de klodser, som Laeseren beder om
Giv klodserne til Byggeren
Se om Byggeren bygger klodserne rigtigt

KLODS-BYGGER
« Vent pd, at Finderen giver dig klodserne

« Lyttil Leeseren: hvordan skal klodserne samles

«  Kig pd billederne i instruktionen, ndr det hjcelper
«  Byg modellen
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Guide: en leg med hgj struktur

Terning + roller

Legen her er en variation af Byg med roller (se ark d). | stedet for at byg-
ge et legoscet, bygger man en figur, som man lader vokse ud af proces-
sen. Terningen og tre simple spilleregler ger, at der stadig er hgj struktur
I interaktionen.

Legen bruger altsd logikken fra spil til at organisere samarbejdet. Nar |
har lcert spillets mekanik, s& kan | cendre reglerne, hvis | har lyst (se ark j).

Opgaven: Legen handler om, at vi bygger en fcelles figur,
mens Vi sldr med en terning. Legen passer til 2-3 bern, for
Byggeren og Finderen kan godt veere den samme person.

Tid: Afscet ca. 15 minutter (afhcengig af vores lyst, engage-
ment og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge ca. 100 almindelige legoklodser og
en terning med tre farver (fx red, hvid, bld). Brug en legoter-

farvet med tusch eller tape.

Instruktion: Vi beslutter, hvad vi vil bygge (fx. en robot, et fly,
et hus). Vi skiftes til at sl& med terningen, som viser os, hvor-
dan vi scetter klodser p& den fcelles figur. Der er 3 regler:

1. Vislér blé: ger din makker til Finderen. Beskriv med ord
den klods, som du vil have, at din makker skal finde.

2. Vislérred: ger din makker til Byggeren. Beskriv med ord,

a\ ning, terningen fra Klodsmajor eller en almindelig terning

hvor din makker skal scette den klods, du har fundet.

3. Vislér gren: ger din makker til b&dde Finder og Bygger
uden ord. Vis din makkem hvilken klods, hun skal finde,
og hvor hun skal scette den pd jeres fcelles figur.

Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q
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Guide: en leg med hgj struktur
Byg min figur

Legen her er en slags ‘Scenkeslagskibe’ eller ‘MasterMind’ med lego-
klodser. Forskellen er, at bernene ikke konkurrerer mod hinanden om at
vinde. | stedet er de sammen om opgaven. Selve opgaven ger, at der er
hej struktur i samarbejdet, fordi barnenes roller er klart defineret.

Legen bruger altsé logikken fra spil til at organisere samarbejdet. Nér |
har Icert spillets mekanik, sé& kan | cendre reglerne, hvis | har lyst.

Opgaven: Legen handler om, at vi hver iscer bygger den

R\ samme figur, uden at vi kan se hinanden. Vi vcelger én
(Byggeren), som bygger en figur, som hun holder skjult for

4 de andre. Derefter bygger de andre den samme figur ud fra

v

Byggerens forklaringsord. Legen passer til 2-3 bern.

Tid: Afscet ca. 15 minutter (afhcengig af vores lyst, engage-

Materialer: Vi skal bruge ca. 20 legoklodser hver. Klodserne
skal veere helt ens, s& vi hver iscer har den samme bunke af

)ﬁ ment og overskud samt antallet af klodser).
4 klodser. Vi skal ogsd bruge en plade hver (farven er ikke vig-

tig). Desuden skal vi bruge noget, som kan afskcerme Byg-
gerens figur (fx en legoplade pd hejkant eller en bog).

Instruktion: Det gaelder om, at vi alle har den samme mod-

hele tiden. Det gcelder nemlig om at bruge sine ord til at

4 el pd vores plade, ndr vi slutter. Byggeren skjuler sin model
A\ forklare: Hvilken farve og sterrelse har klodserne? Og hvor-

dan skal de scettes sammen? Der er 4 regler:

1. Byggeren bruger mellem 15 og 20 klodser.

2. Byggerens figur behaver ikke ligne noget bestemt.

3. De andre md& gerne stille spargsmdl til Byggeren.

4, Byggeren md gerne pege, men ikke rere andres klodser.
Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q




Guide: en leg med hgj struktur

Kassefiguren

Legen her er en samarbejdsleq, som handler om at bygge en figur, som

er skjult for alle. Den skjulte figur er placeret et par meter fra bernene,

som skiftes til at g& over og undersege den. Selve opgaven ger, at der er

hej struktur i samarbejdet, fordi turtagningen er klart defineret.

Legen bruger altsd logikken fra spil til at organisere samarbejdet. Nar |

har Icert spillets mekanik, sé& kan | cendre reglerne, hvis | har lyst.

Opgaven: Legen handler om, at vi sammen bygger den sk-
julte figur p& vores plade. Den voksne bygger en figur (fx
15-30 klodser) og placerer den i en kasse, sa den er skjult for
bornene. Legen passer til 2-3 barn.

Tid: Afscet ca. 10-15 minutter (afhcengig af vores lyst, en-
gagement og overskud samt antallet af klodser).

Materialer; Vi skal bruge ca. 100 almindelige legoklodser
0g en stor byggeplade til vores fcelles figur. Desuden skal
vi bruge noget, som kan afskaerme den skjulte figur (fx en
kasse eller en bog).

Instruktion: Det gcelder om, at vores figur er ens med den
skjulte figur i kassen, ndr vi slutter. Der er 3 regler:

1. Kun én ad gangen gér op og kigger pd den skjulte figur.
S& gdr hun hen og scetter én klods pd den fcelles plade.

2. Nar vi sidder ned, md vi tale sammen og aftale, hvordan
vi gor det bedst. Men nér vi stdr op, s er vi stille.

3. Det er ikke sikkert, at vi skal bruge alle klodserne. N&r vi
tror, at vores figur er fcerdig, sé siger vi ‘feerdiqg’.

Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q
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Guide: en leg med lav struktur

Byg X sammen

Legen her er en samarbejdsleq, som handler om at bygge et fcelles pro-
jekt. Med fire simple regler for samarbejdet, bliver bernene indbyrdes
afhcengige i opgaven. Det betyder, at bgrnenes rolle som samarbejd-
spartnere er tydelig, selvom der er mange elementer af frihed i legen.

Nar | har fdet legen til at fungere, kan | variere pd forskellige mader, fx 7! B
ved at bruge flere klodser eller ved at gere pladen mindre. gﬁ'ﬁ

Opgaven: Legen handler om, at vi sammen bygger en byg-
ning (fx et tarn, et hus, en dino eller en robot). Vi skal blive
enige om, hvad vi bygger. Legen passer til 2-4 barn.

Tid: Afscet ca. 15-30 minutter (afhcengig af vores lyst, en-
gagement og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge én fcelles plade og ca. 100 almin-

delige lego- eller duploklodser, der er farvesorteret. Vi skal
have hver sin farve, og vi skal have lige mange klodser hver.

Instruktion: Det gcelder om, at vi bygger en bygning ved
feelles hjcelp. Sammen finder vi ud af, hvordan bygningen
ser ud, og sammen opdager vi, hvordan vi ger den hgj/lang

og stbail. Vi har hver vores farve klodser, og der er 4 regler:
1. Viskal bruge alle klodserne.
2. Vibruger hver vores farve klodser.

3. Viscetter aldrig to klodser af samme farve oven pd hin-

P TAT AT

anden.
4, Vi skiftes til at scette én klods hver.
Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q




Guide: en leg med lav struktur

Byqg broer

Legen her er en samarbejdsleg, som handler om at bygge broer mellem

plader. Med fire simple regler for samarbejdet, bliver bernene indbyrdes

afhcengige i opgaven. Det betyder, at bgrnenes rolle som samarbejd-

spartnere er tydelig, selvom der er mange elementer af frihed i legen.

Nar | har fdet legen til at fungere, kan | variere pd forskellige mader, fx

ved at bruge flere klodser eller ved at gere afstanden starre.

T T AT AT

Opgaven: Legen handler om, at vi far hver vores plade, som
er vores @. Vi skal nu bygge broer, som medes pd midten, s&
vores ger bliver forbundet. Legen passer til 2-4 barn.

Tid: Afscet ca. 15-20 minutter (afhcengig af vores lyst, en-
gagement og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge hver vores plade plade og en bun-
ke almindelige lego- eller duploklodser, som vi deles om.

Instruktion: Det gcelder om, at vi bygger broer, somm mades
pd midten og forbinder vores ger. Vi starter fra hver vores o,
s& vi md hele tiden kommmunikere om, hvordan vores broer
skal forbindes pd& midten. Vi starter fra hver vores plade, og
der er 3 regler:

1. Der skal vcere én bro mellem hver plade.

2. sleve broen md ikke rere bordpladen, for en bro skal jo
vaere over vandet.

3. Vi md gerne bygge vores broer heje og brede, men de
skal passe sammen pd& midten.

Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q




Guide: en leg med lav struktur

Terning + roller

Legen her er en variation af Terning + roller (se ark e), hvor strukturen er
lav. Her er det bernene, der bliver enige om reglerne for terningens tre

Klub ™
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farver. Det er altsé b&de regler og det, som vi skal bygge, som forhan-

dles mellem barnene som en del af legen. Det kan vcere en god ide at

lege denne leg, ndr barnene allerede kender Terning + roller.

Legen bruger logikken fra spil til at organisere samarbejdet. | kan cendre
reglerne liges& mange gange, | vil.

A
A

A
A

A
A

A

A
A

Opgaven: Legen handler om, at vi sammen finder pé&
reglerne for terningen, inden vi gdr i gang med at bygge.
Vi skal ogsd blive enige om, hvad det er, vi bygger. Legen
passer til 2-4 barn.

Tid: Afscet ca. 15-30 minutter (afhcengig af vores lyst, en-
gagement og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge ca. 100 almindelige legoklodser og
en terning med tre farver (fx red, hvid, bld). Brug en legoter-
ning, terningen fra Klodsmajor eller en almindelig terning
farvet med tusch eller tape.

Instruktion: Vi beslutter, hvad terningens tre farver betyder.

Sd& beslutter vi, hvad vi vil bygge (fx. en robot, et fly, et hus). Vi
skiftes til at sl& med terningen, som viser os, hvordan vi scet-
ter klodser pd den fcelles figur. Her er et forslag til 3 regler:

1. Visldr bld: du skal veelge en bld klods at scette pad. (.. )
CEOV/= N '
2. Visldrred: du tager én klods af og scette en anden pa. E,:

3. Visldr gren: du mad selv veelge to klodser at scette pad.
Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q




Klub ™
{lods

Guide: en leg med lav struktur

Byq frit fcelles

Legen her er en fri samarbejdsleg, som handler om at blive enige om
et tema at bygge under. Fordi barnene bliver bedt om at f& byggeriet til
at passe sammen, far de mulighed for at opdage hinandens forskellige
mdder at bygge pd. Legen aver bernenes fornandlingsevne.

Nar | har fdet legen til at fungere, kan | variere pd forskellige mader, fx
ved at lave temaet om til en historie, som | fortceller hinanden.

Opgaven: Legen handler om, at vi bygger pd én stor bygge-
plade under et fcelles tema. | Klub Klods har vi fx set: hgjhuse,
en campingplads, robotter ved stranden, en pokemonzoo
og en minecraftfarm. Legen passer til 2-4 born.

Tid: Afscet ca. 15-30 minutter (afhcengig af vores lyst, en-
gagement og overskud samt antallet af klodser).

Materialer: Vi skal bruge én stor byggeplade og en masse

klodser, fx Ninjago, Elves, Chima eller Minecraft.

Instruktion: Det gcelder om, at vi i fcellesskab finder et fan-
tasifuldt tema. Sammen opdager vi, hvordan vi hver iscer
bygger under temaet, og vi udforsker, hvordan vi fér vores

bygqeri til at passe sammen. Der er 4 regler:
1. Vi bestemmer selv, hvad vi vil bygge.
Vi har ingen regler for, hvordan vi bygger.

a\ blandede klodser - gerne bdde almindelige og specielle

Sammen fidner vi dér, hvor byggeriet passer sammen.

W N

Hvis vi ikke er fcerdige, ndr tiden er gdet, kan vi aftale at
bygge videre pd temaet nceste gang i Klub Klods.

Tilpas: Bade for, under og efter: tilpas legen (se ark r)

Reflektionsrutine: Se ark I-q




Guide: legende refleksionsrutiner

Lceringsfigurer
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Grundfigurer: bygget pd forhdnd af voskne - som en slags ‘mesterlcere’l

Social lcering er abstrakt og sveer at scette ord
pd. | Klub Klods har vi fundet en méade at gere
den abstrakte lcering konkret og h&ndgribelig. Vi
bygger smd figurer, som reprcesen-
tererenlille fortcelling, der eksempli-
ficerer barnets lcering. Vi kalder
dem lceringsfigurer (se ogsd ark b).

Vi har arbejdet med lceringsfigur-
er p& to mdder. For det ferste har
vi bygget de grundmetaforer, som
var nyttige for os, n&r vi sammen

Fcelles fokus: Sa-
marbejde handler
om at kunne hol-
de et fcelles fokus
pd det, som man

samarbejder om.

Radaren: Samar-
bejde handler

=)

om at modtage
de andres sig-
naler og lcegge
mcerke til, om
alle er med.

Samarbejde handler
om at kunne forklare
sig, lidt ligesomen %
ordkanon, der skyder {
ord afsted, som de ;
andre sd skal gribe.

med begrnene skabte vores |ceringsmilje. Arket
her giver dig fire eksempler p& grundfigurer. Vi
foresldr, at du bygger 2-3 af dem pd forhdnd. For
det andet statter vi bernene i selv at bygge deres
lcering, ndr den opstar. Det handler ark m om.

Det er vores erfaring, at Klub Klods fungerer
bedst, hvis det lykkes at flette refleksionen ind i
legeaktiviteterne. Hvor ark x-x forklarer legene
‘skridt-for-skridt’, kan du tcenke pd refleksionsruti-
nerne pd ark x-x som smd& bobler, der opstdr un-
dervejs i legen.

Samarbejdsekspert:

’ ¢
Samarbejde handler / g
om at preve sig frem, : -1

indtil man bliver
ekspert pd sin egen
mdde at samarbejde
pd. S& kan man nemlig tage sin ek-

spertviden med ud i verden!

Ordkanonen:
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Guide: at lege sig til bernenes egne

Lceringsfigurer
Byg det, vi lcerte: bygget sammen med barnene, ndr vigtige Iceringspunkter opstdr

Leeringsfigurerne pd dette ark er bygget pd baggrund af barnens egen oplevelse af
deres lcering. | Klub Klods har vi opleveti, at bernene er hurtige til at gribe idéen med
at bygge lceringsfigurer. Nogle af figurerne har barnene helt selv bygget (som fx tog-
skinnerne), mens andre figurer er bygget i feellesskab ud fra barnenes fortcelling om,
hvad der sker i deres samarbejde (som fx Gearstangen). | kan bygge og bruge disse
lceringsfigurer i jeres Klub Klods, hvis de giver mening for jer.

Togskinnerne:

Politisprog: N&r man samarbej-

Na&r man skal der, er det vigtigt, at

samarbejde, man kan vente pd

hjcelper det at hinanden. En dreng ==

tale pcent til forklarede, atdetvar =~ = \

hinanden. To bdde sveert og frustrerende - lidt lige-
¢ born blev enige som at std ved togskinnerne og vente

om, at revere utdlmodigt pd, at toget skal komme.

taler grimt,
men politiet taler pcent. Og sé& kan
de fange reverne. Derfor byggede vi
denne her politibil, som kunne minde
0s om, at vi taler pcent sammen.

Isbuffeten:

Nd&r man samarbejder er det vigtigt

at bruge mange forskellige ord til at

forklare, hvad man tcenker pd. En pige

lavede sin egen figur som erstatning for

ordkanonen: en isbuffet: En isbuffet bliver

mere |lcekker jo

flere slags is der ﬂ @
er - pd samme

mdde bliver sa- S B

Gearstangen:

Nd&r man samarbej-
der skal man kunne
tilpasse sit energi- og
stgjniveau til hinan-
den. Vi byggede
Gearstangen efter en
snak med tre bgrn om, at “det nogle gange marbejdslegen |
gik for hurtigt.” Efterfelgende flyttede bernene Mere sjov jo

< - ~ Nt
selv Gearstangen, ndr det var nedvendigt. flere ord, der er. &
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Guide: evaluer med ‘dagens challenge’

Figur-rating

‘ Inden | gdri gang, kan | beslutte jer for en challenge, som | kan kalde ‘vores challenge’.

\ | | kan bruge jeres challenge til at rate legen - det er nemlig en mdde at skabe reflek-

\ sion over sin egen lcering. ‘Vores challenge’ kunne fx vcere at bruge ordkanonen, dvs.
at skyde mange forklaringsord afsted mod hinanden. Ratingen giver jer mulighed for

at stoppe op undervejs og sperge jer selv og hinanden:

) Y - Hvordan gér det med vores challenge? Bruger vi ordkanonen?

| stedet for at svare med ord, kan | vise jeres svar med en minifigur, som vist nedenfor. Brug fx farver:

gron = godt, gul = ok, red = ikke godt.
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Guide: evaluer med ‘dagens challenge’

Level up!

Inden | gdri gang, kan | beslutte jer for en challenge, som | kan kalde ‘vores challenge’.
\ | kan bruge jeres challenge til at rate legen - det er nemlig en mdde at skabe reflek-
sion over sin egen lcering. ‘Vores challenge’ kunne fx vcere at bruge ordkanonen, dvs.

at skyde mange forklaringsord afsted mod hinanden. Ratingen giver jer mulighed for
1 at stoppe op efter en leg og spaerge jer selv og hinanden:

- Hvordan gér det med vores challenge? Bruger vi ordkanonen?

| kan bruge et level-system til at holde @je med, om | klarer de chal-
lenges, | scetter jer for. Hvis | er enige om, at | har klaret den chal-
LEVEL 5 lenge, som | gav jer sely, stiger | i Klub Klods level.

| kan hcenge jeres levels p& en tavle og scette et billede/en tegning
af en figur, som reprcesenterer jeres challenge pd for hver level. |
behaver ikke beslutte alle levels til at begynde med. Vi har plevet,
LEVEL4 at det var en fordel, at bgrnene selv kan vaere med til at beslutte
kriterierne for at stige i level.

Med tavlen kan | hele tiden se jeres fremskridt, og | bliver p& den
mdde mindet om alt det, | har lcert.

LEgEL
Up!

LEVEL1

&
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Guide: objektmedieret refleksion

Byg en avatar

Social Icering er abstrakt og sveer at scette ord pd. Derfor kan det vcere en fordel at
) bruge figurer og klodser, ndr | vil skabe rum til refleksion over bernenes oplevelser og
tanker. | kan fx bygge hver jeres avatar, som repraesenterer jer. En avatar kan gere det
lettere for bernene at dele deres tanker og felelser. Med hver sin avatar kan | for ek-
sempel bruge et ratingboard til at lade bgrnene vise, hvad de synes om:

\ «  Samarbejdet
«  Samarbejdslegen
- Dagens challenge

Et ratingboard er en ‘mdlskive’, som
bestdr af et grent, et qult og et redt felt,
som bgrnene kan placere deres mini-
figuerer i (se billedet til hajre).

Avataren kan ogsé bruges til at vise de
sociale positioner i rummet, fx hvor langt
de foler sig fra hinanden som team, hvor
hejt deres humer er pd humaerstigen,
eller andre spergsmal, som er relevante
for jer.




Klub 7
{lods

Guide: objektmedieret refleksion
EmMojis

(%) Social Icering er abstrakt og sveer at scette ord pd. Derfor kan det vcere en fordel at

) bruge figurer og klodser, nér | vil skabe rum til refleksion over barnenes oplevelser. Der

- ~vil naturligt opstd mange falelser i Klub Klods, nér barnene interagerer. Vi kan styrke

bernenes sociale rummelighed og selvtillid ved at gere plads til den emotionelle di-

'@, . mension af det sociale samspil. | Klub Klods har vi brugt Lego Duplo emotions til at
\ stotte bernene i at give udtryk for deres felelser ved at gere dem handgribelige.

Ligesom med lceringsfigurerne kan
man enten pd forhdnd bygge nogle
emotions-figurer, som bgrnene kan rate
ud fra eller bruge. Eller ogs& kan man
lade bgrnene selv bygge den/de folels-
er, som giver mening for dem.

Nd&r emotionerne er synlige og konkrete,
kan de bringes i spil ind i KLub Klods ak-
tiviteterne, fordi det blive rmuligt at lege
dem. P& den mdade bliver det muligt at
stette bernene i at rumme deres egne
folelser p& en socialt konstruktiv méade.
Vi har ogsd set barn, som har taget to
figurer til at vise, at deres folelser var
tvetydige i situationen.

Du kan bruge figurerne til at facilitere en
refleksionsrutine, eller du kan lade dem
veere frit tilgaengelige for bgrnene i lo-
kalet. Vi har set bern, som spontant har
rejst sig og hentet en figur hen til bordet.
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Guide: overvej, afprav og gentaqg...
Tilpasning

Barn lcerer bedst, ndr aktiviteterne er lige tilpas udfordrende. Hvis
bernene keder sig, s& mister de motivationen. Hvis aktiviteten er for
udfordrende, kan den blive overvceldende for bernene (se ark h i
‘Vores Klub Klods’). Derfor er det afegrende, at du hele tiden tilpasser
legene til gruppen. Det kan vecere en fordel at taeenke pé de forskellige

paramtre, som du kan skrue pd for at tilpasse aktiviteterne til gruppen. EE"

Nedenfor ser du vores forslag til fire parametre, som vi har brugt. —

mange klodser 30 minutter haj struktur forhandling
) ) ) )
I I I o T

*q—) I I I B

2 = o

o I 2 o L

= O = S

= e s D g

n

DI — — S
— _ I v
- - - -

f& klodser 5 minutter frileg forudbestemt

Ndar du tilpasser aktiviteterne, kan det vcere nyttigt at teenke pd, hvordan du justerer bdde i forhold til
bernenes generelle kompetenceniveau og til bernenes dagsform. Niveauet i legene vil gé op og
ned fra gang til gang. Det kan vcere nedvendigt at tage et par skridt til venstre pd legeskalaen
i dag, hvis | skal beveege jer mod hajre pd den lange bane (se ark f i ‘Vores Klub Klods’).
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Guide: tcenk ogsd over lceringsfigurernes

Tilpasning

Struktur: hoj

Du kan bygge to-tre gundlceringsfigur-

er, som tjener som ‘mesterlcere’ for nye

metaforer og rammescetter Klub Klods. —— .

Struktur: mellem

Du kan bygge nogle enkle helt lcerings-
figurer, mens barnene samarbejder, som
illustrerer noget, der foregdr i samarbe-
jdet. Dine figurer kan fungere som ‘skit-
ser, som bernene sé& kan modificere/

feerdiggere. Husld
Leceringsfigurerne har til formdal at synlig-
gore og konkretisere de sociale proces-
Strultur: lav ser som opstdr spontant i samarbejdet.

Du kan have en lille kasse med almin- Leeringsfigurerne afspejler bade borne-

delige klodser, som kun bruges, nar nes samarbejdsstrategier og de sociale
barnene far til opgave at bygge deres erfaringer der opstdr.
egne lceringsfigurer. Lad dem bygqge

noget hver iscer. M&ske de kan forene

dem efterfolgende?

Nd&r du tilpasser aktiviteterne, kan det vcere nyttigt at teenke pd, hvordan du justerer béde i forhold til

bernenes generelle kompetenceniveau og til bernenes dagsform. Niveauet i legene vil gé op og
ned fra gang til gang. Det kan veere nadvendigt at tage et par skridt til venstre pd legeskalaen
i dag, hvis | skal beveege jer mod hejre pd den lange bane (se ark f i ‘Vores Klub Klods’).



Materiale: tilpasningsmetre Klub >
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Her er et ark med de fire parametre, som vi har brugt til tilpasningen af
Klub Klods. De er tomme, s& du selv kan udfylde dem. Det kan vecere et
nyttigt refleksionsverktgj, ndr du skal i gang med Klub Klods.

mange klodser 30 minutter hoj struktur forhandling
" " " "
I I | o
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f& klodser 5 minutter fri leg forudbestemt

mange klodser 30 minutter hoj struktur forhandling
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f& klodser 5 minutter fri leg forudbesten,



Guide: det er afgerende for lceringen at

Gentage

Vores forslag til strukturer og lege er kun vejle-
dende. Det er afgerende, at | hele tiden tilpasser
legene, s& de passer i tid, struktur og svcerheds-
grad til jeres kompetencer oq til jeres dagsform.

Klub Klods kan bdde vcere noget, du ger sam-
men med 1 barn, eller det kan vecere en aktivi-
tet, som du faciliterer sammen med 2-3 bern pr
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gruppe. Det vigtige med Klub Klods er, at man
gentager legene - enten dagligt, ugentlig eller
som det passer. Det er ogsd vigtigt at gentage de
samme lege med smd variationer. Det er nemlig
gennem gentagelserne, at de sociale kompe-
tencer lige sd stille udvikles.

Udvikling af jeres Klub Klods felger en gentagelsesformel:

Afprav Klub Klods-
metoden

Tilpas Klub Klods
strukturer, lege og
materialer

Reflekter over Klub Klods
selv og med bgrnene

-

Efter en hel masse afprevninger
har | udviklet et socialt Icerings-
milj@, som giver mening for jer. |
kan kalde det Klub Klods - eller
noget helt andet. Det er jo jeres.

=




Guide: Klub Klods kan bruges under I( u b ‘®
COVID19 tlods

LEGE & STRUKTURER, HVOR VI ER SAMMEN PA AFSTAND

Bd&de de hej- og lavstrukturerede samarbejdslege samt refleksionsrutinerne kan tilpasses sund-
hedsfaglige retningslinjer om afstand og hdndhygiejne. Legene fra ark c-g kan alle anvendes med
nogle tilpasninger séisom fx:

Hvert barn fér sin egen lille kasse/bunke med enten blandede eller farvesorterede klodser
Bernene bygger sammen, pd afstand ved at sidder ved hvert deres bord og en fcelles byggep-
lade stér pd et scerskilt bord.

Bernene kan godt aftale fornandle hvad de gerne vil bygge sammen pd den fcelles plade.
Barnene kan skiftes til at g& hen og scette noget pd den fcelles plade

| byggeprocessen opdager vi, hvordan vi hver iscer bygger og hvordan vi f&r vores byggeri til at
passe sammen
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‘Vores Klub Klods’

- evalueringssystem

Udfyld arkene med blyant direkte i mappen, eller find en PDF med arkene p& vores hjemmesid-
er. autismepotentiale.dk/klubklods og interactingminds.au.dk/projects/collabolearn/. Her kan du
printe arkene eller udfylde dem direkte og gemme dem digitalt.

Du kan fint have flere forleb p& én gang, udfyld da ét scet ark for hvert forlab.

| “Vores Klub Klods’ - evalueringssystem finder du felgende dokumenter:

Q. Intro: Observation af bernenes udvikling ‘Quick log’
Materiale: Observationsark

Planleegning: 1, 2, 3, 4 trin Kom i gang
Planleegning: dine overvejelser om Gruppen
Planleegning: log baggrundsdata om Gruppen
Planlcegning: sociale Iceringsmal for Hvert barn
Planlcegning: ideliste til sociale Leeringsmal
Planlcegning: skab jeres egne sociale Leeringsmadl

Qe 0 a00T

Lobende: skab lceringsmiljget med din Refleksionslog

Lobende: track jeres forlab med din Refleksionslog
J. Milepcele: evaluer forlebet og jeres Leeringsmal

k. Milepcele: evaluer jeres brug af Leeringsfigurer

l. Milepcele: evaluer hvert barns Leeringsmal

m. Milepcele: lav en social Leeringsbog




Intro: Observation af bernenes udvikling

‘Quick Log’

P& de felgende sider finder du vores ‘Quick Log’
evalueringssystem. Det giver dig mulighed for at
observere oq reflektere over alle faser af jeres ‘Klub
Kluds'-forlgb. Ideen er, at du bruger 1 minut her og
dértil at notere dét, som du lcegger meerke til i hver-
dagen. Vi har udviklet et observationsark, som du
kan skrive pd. Vi foresldr, at du printer observation-
sarket, s& du altid har en stak liggende i lokalerne.

FOR
PLANLAGNING

searkb,c,d e f&g

LOBENDE

searkh &i
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Vi har ogsé udviklet skemaer, som du kan bruge i
din forberedelsestid. Skemaerne statter dig i plan-
lcegningen, i den lgbende refleksion, og nér du
evaluerer bgrnenes milepcele. Hvis du bruger obser-
vationsarkene i hverdagen, vil de vaere en hjcelp for
dig i forberedelsen. Scerligt i et lidt Icengere tidsper-
spektiv bliver det veerdifuldt, at du har muligheden
for at gennemgd din egen observationsraekke.

UNDER
MILEPALE

se arkj, l¢ 1& m

UNDER

Farste refleksioner

Gruppe g{%@
+ sammenscetning
« dynamikker 74

Individ

+ lceringsmal

7

Refleksionslog

Lceringsmiljoet
« hvad fungerer?
« hvad er sveert?

Fx hvert kvartal

Gruppe
« lceringsfigurer
« lceringsbog

T

| Individ

+ lceringsmall

N

OBSERVATIONER | HVERDAGEN

Brug observationsarket til at lcegge mcerke til, hvad gernene gaer - og notér!

P& den mdde spirer lceringsmiljoet systematisk ud fra dine observationer.

P& de felgende sider finder du observationsarket samt skemaer, som du kan bruge i din plan-
lcegning, i din lebende refleksion, og nér du evaluerer milepcelene i bernenes udvikling.




Materiale: observationsark Klub
{lods

Brug 1 minut pd& at udfylde de felter, som er relevante for dig lige nu

g Hvor er vi? Dato:

Hvem:

’@" Hvad ser jeg?

{::} Hvad teenker jeg om det?
o
<

——————————— Kip/fold — — — — — — — — — — —

Materiale: observationsark Klub

Brug 1 minut p& at udfylde de felter, som er relevante for dig lige nu

g Hvor er vi? Dato:
’@" Hvad ser jeg?

{::} Hvad tcenker jeg om det?
o
<
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Planlcegning: 1, 2, 3, 4 trin

Kom I gang

Dato:

Du overvejer gruppesammenscetning (se ark ¢ i Vores Klub Klods)
Du logger baggrundsdata for de barn, som skal vaere med (se ark d i Vores Klub Klods)
Du opistiller relevante sociale lceringsmal for hvert barn (se ark e i Vores Klub Klods)

A\ e

Du planlcegger den farste Klub Klods session (se Klub Klods altiviteterne)

SOCIAL UD-
VIKLING STIL-

LADSERES

Du afprever, reflekterer, evaluerer og dokumenterer og gentager.
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Planlcegning: dine overvejelser om

Gruppen

Dato:

Ndr du skal sammenscette grupper til Klub Klods, kan du bruge den grenne legeskala og samar-
bejdsskalaen pd& dette ark til at overveje hvert enkelt barns kompetenceniveau ind i samarbejd-
saktiviteterne (se Klub Klods altiviteterne). Nar du har sammensat en gruppe, kan du bruge dine
overvejelser fra dette ark til at udfylde skemaet pé& ark d. Husk at udfylde ét skema for hver gruppe.

Seger ikke andre

Lader sig forstyrre
af en voksen, nar
denne er
vedholdende

Sparsom interesse
for andre

Leg med voksne,
hvis disse falger
barnets idéer

Kraver stor
anstrengelse at fa
aktivitet i gang
med andre bern

Deltager kun, hvis
en voksen tager
ansvaret og styrer
aktiviteten

S4 lenge den
voksne eller barnet
selv styrer,
accepteres
javnaldrendes
deltagelse

Struktureret leg
med jeevnaldrende
med meget lidt
stette fra voksne
(opfordring,
materialer, idéer)

Den voksne indgéar
ved lesning af
konflikter

Felles og
samspilsorienteret

forestillingsleg

Bornene velger
legetema og
fordeler roller i
legen

De forhandler og
problemleser uden
voksen

— ® o ¢
A 4
1 | ﬁ Y a -7-&
< >
solo parallel iInteraktion samarbejde

Den grenne legeskala er udviklet pé baggrund af R. Hendrix, K.Z. Palmer, N. Tarshis &
M.G. Winner (2013) ‘We Thinkers!” udgivet af Social Thinking, Santa Clara, CA, USA.
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Planlcegning: log baggrundsdata om

Gruppen

{lods

Dato:

Brug dine overvejelser fra ark c til at udfylde skemaet her. Vi foresldr, at der er mellem 2 og 6 bern i
en gruppe alt afhcengiqg af deres behov og legeniveau. Husk at udfylde ét ark for hver gruppe.

@ Hvor kommer Klub Klods til at foregd?

(skolen, SFO, Klub Klods rummet, eller..?)

¢ \ Hvad er din relation til bernene?
) = (Icerer, paedagog, kontaktperson, eller..?)

Brug ark e til at vurdere hvert enkelt barns legeniveau i skemaet her (noter evt. kommentarer).

Barnets navn

Barnets alder

Barnets legeniveau

Ndr du har udfyldt skemaet, s& overvej falgende spargsmal, inden du gdr videre:
1. Er bernenes legeniveau ensartet eller forskelligt? Og hvor ligger de primcere forskelle?
2. Hvad forventer du, at bernene vil f& ud af denne dynamik? Og hvorfor?




Planlcegning: sociale lceringsmdal for

Hvert barn

Elevens nuvcerende socialfaglige mal fra handleplanen:

Klub 7
{lods

Dato:

Hvem:

Udspecificering: Samarbejd med en kollega, med forceldrene og gerne - hvis det er muligt - eleven
selv. Sperg hinanden: Hvad ensker jeq, at barnet far ud af Klub Klods forlebet? Ger gerne mdélene
super konkrete (se ideer pd ark f og e). Notér ogsd 1) i hvilke specifikke kontekster hdber | scerligt at
se effekten? og 2) hvem er med til at formulere det anskede Iceringsmal?

@nsket lceringsmal

Kontekster

Hvem
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Planlcegning: ideliste til sociale

Lceringsmall

Formdlet med Klub Klods er at skabe et lceringsmilje, som scetter bernene i stand til - lige sd stille i

deres eget tempo - at bevcege sig mod hegjre p& samarbejdsskalaen.

N, @
: C:e
L] TT ’2
< >
solo parallel interaktion samarbejde

Barn i Klub Klods far mulighed for at afpreve og udforske de sociale dynamikker. Derfor er det muligt

at arbejde hen imod, at barnet bliver bedre til at...

.. lytte til andre.

.. tage sociale initiativer rettet mod andre.
.. acceptere en rollefordeling i legen.

.. koordinere turtagning med andre.

.. have gensidig opmcerksomhed og
feelles fokus.

.. veere hjcelpsom.
.. S@ge andres hjcelp og viden.
.. sige fra og sige sin mening.

.. scette forklaringsord pd sine tanker og
ideer.

.. st&d ved egne meninger, holdninger og
folelser i fuld respekt for andres.

.. rumme, at andre har en anden mening,
holdning eller falelse.

.. felge eller bygge videre p& andres ideer.

.. vcere fleksibel i forhold til andres ideer

.. opdage egne og andres styrker.
.. hdndtere egne og andres folelser.
.. selvregulere (tilpasse sig hinanden

oqg forslag.

.. tale eksplicit om ‘vi’' i forhold til de andre

barn.

.. planlcegge ud fra gruppens ressourcer.
.. finde fcelles l@sninger pd udfordringer.
.. tage feelles beslutninger.

.. forstd&, at egne og andres handlinger

pdvirker tanker, felelser og handlinger.

.. rumme forskellighed.
.. indse, at vi kan lcere fra hinanden.
.. forstd, at vi ikke behgver at sammen-

ligne os med og veere som andre.

.. acceptere egne og andres fejl.

og situationen).
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Planlcegning: skab jeres egne sociale

Lceringsmall

{lods

| processen med at udspecificere sociale Iceringsmdl for hvert enkelt barn kan du bdde inddrage

kollegaer, forceldre og allerhelst - hvis det er muligt - barnet selv. Det krcever, at du har tid og lyst til

at gd pa opdagelse i barnets sociale verden. Prov fx én af falgende metoder:

Fotometoden: Aftal med barnet, en
forcelder og/eller en kollega, at | tager
billeder (med kamera, tablet eller telefon)

af de sociale situationer, som naturligt opstdr i

barnets hverdag. Situationerne kan bdde veere

gode eller svcere for barnet. Scet jer ned og
kig pd billederne sammen og tal om det, som
skete. Brug fotodokumentationen til at skabe
en fcelles fortcelling, som ogsd kan fungere som

barnets sociale lceringsmdil.

Historiemetoden: Aftal med barnet, en

forcelder og/eller en kollega, at | fortceller

en historie om en social oplevelse, som
barnet har haft. Det kan b&de veere en god eller
en svaer oplevelse. Personen, som lytter til his-
torien, skriver den ogsd ned pd et stykke papir.
Derefter Iceser lytteren historien op, s& fortceller-
en f&r mulighed for at rette detaljerne. P& den
mdde skaber | sammen en historie, som ogsé&
kan fungere som barnets sociale Iceringsmadal.

(metoden er baseret p& den amerikanske pcedagog Vivian Pa-
leys arbejde med historiefortaelling som inklusionsveerktoj)
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Lobende: skab lceringsmiljget med din

Refleksionslog

Undervejs i Klub Klods forlebet kan du lebende vcege sig mod hajre pd skalaen. Nedenfor ser du
udfylde skemaet pd& ark i. Lad os ferst kigge en grafik, som udspecificerer forskellene mellem
naermere pd de to typer af leg lcengst mod hajre  interaktionsleg (spil) og samarbejdsleqg (fri leg).
pd samarbejdsskalaen fra ark c. Med Klub Klods Det kan vcere nyttigt at have disse forskelle i bag-
onsker vi at skabe et Iceringsmilje, som scetter hovedet, ndr man tilpasser legen til bernenes
bernene i stand til - i deres eget tempo - at be- kompetenceniveau og til deres dagsform.

>
Interaktion (spil) Samarbejde (fri leq)
..har klare regler, som styrer interaktionen ..har lebende forhandling af legens indhold
..har en klar afslutning, som | styrer hen imod ..har en dben slutning, som giver legen fantasi
Fordele: Det er let at navigere i situationen Fordele: Forhandling giver social erfaring
Ulemper: Regler kan gere det kedeligt i loengden Ulemper: Kan blive overvceldende/kaotisk

sn 42

Nd&r du udfylder skemaet pd& ark i, sé stil

dig selv felgende to spergsmdl:
UTRYGHED
1. Var bernene motiverede/begejs-

trede for at deltage?

2. Lagde du mcerke til tegn pd, at
bernene var:

UDFORDRING

overvceldede og frustrerede, for-
KEDSOMHED di de var utrygge i situationen?

urolige og understimulere-
KOMPETENCE de, fordi de kedede sig?
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Milepcele: evaluer forlgbet og jeres

Lceringsmall

Vi foresldr, at du periodisk stopper op og bruger
en time pd at evaluere barnenes lceringsmail.
Det kunne fx vaere hvert kvartal. Find dine obser-
vationsark, din lebende refleksionslog (ark i) og
bernenes lceringsmal (ark e). Brug arkene samt
skalaen p& dette ark til at besvare spargsmdlene

Klub 7
{lods

pd ark k og ark I. Hvis du har mulighed for det,
kan du samle dine observationer og fotos til en
scrapbog om jeres Klub Klods forlgb efter fx 6
eller 12 mdr (se ark m). Lees bogen sammen med
bernene og fortcel hinanden historier ud fra ma-
terialet. Del ogsd bogen med barnenes forceldre.

Brug ark e, ark i, dine observationsark samt skalaen nedenfor. Gé til ark k og besvar de tre spargsmal
om jeres brug af lceringsfigurer. G& derefter til ark | og udfyld skemaet for hvert barn.

meget veerre
end forventet

veerre end
forventet

som

forventet

bedre end
forventet

meget bedre
end forventet
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Milepcele: evaluer jeres brug af
Lceringsfigurer

Brug ark e, ark i og dine observationsark til at besvare de 3 spergsmal nedenfor.

1. Har | brugt Iceringfigurerne i jeres hverdag uden for Klub Klods?

2. Understetter Iceringsfigurerne, at bernene kan overfere deres sociale lcering fra Klub Klods?

3. Kan du se eksempler pd, at bernene er blevet bedre til at problemigse i sociale situationer?




Milepcele: evaluer hvert barns

Lceringsmall

Klub 7
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Brug ark e, ark i, ark k og dine observationsark samt skalaen pé& ark j til at udfylde skemaet nedenfor

for hvert barn i Klub Klods. Involver gerne de personer, som du oprindeligt opstillede méalene med.

@nsket lceringsmal

Status ved milepcel

Notér fra ark e:

Er mdlet opfyldt?

Hvad kan du se?

Hvordan arbejder vi videre?

Notér fra ark e:

Er mdlet opfyldt?

Hvad kan du se?

Hvordan arbejder vi videre?

Notér fra ark e:

Er mdlet opfyldt?

Hvad kan du se?

Hvordan arbejder vi videre?




Milepcele: lav en social

Lceringsbog

Det eren god ide, hvis du lgbende indsamler ma-
teriale til en scrapbog, som kan blive til barnenes
bog om samarbejde. Det vil fx sige, at du indsam-
ler opdagelser og erfaringer, som bagrnene ger
sig i Klub Klods - gerne sammen med bgrnene,
hvis det giver mening. Du kan bruge fotos af
bern og lceringsfigurer (som du printer) eller ci-
tater fra bernene og sma fortcellinger nedskrevet

Teaun Toy Story

Vi fandt ud af. at det er en god ‘

Woody og Bugg ex pd saumme hold,

Klub 7
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pd post-its. Bogen kan blive jeres fcelles doku-
mentation af bernenes sociale lceringsforlab,
som ogsd& kan understette overferslen af lcerin-
gen fra Klub Klods til andre situationer. Du kan
lave en lceringsbog efter 6 eller 12 mdaneder
som en afslutning eller en milepcel i jeres Klub
Klods forlgb. Og | kan bruge den som et stillads i
barnenes videre sociale Icering.

Du kan lave bogen i pa-
€ pir eller digitalt (fx med en
q scrapbogsapp som cam-
scanner eller i et proesen-

) ) ) P tationsprogram som pow-
vd,aatta@nke/pwatvaare/lmg%owv p erpoint). Det behaver ikke
WWWB% nar mawv skal vaere high-tech eller graf-
samowbejde: ‘ isk elegant - bare den er

meningsfuld for bernene.

Og/dzekawklazre/augudford/wg/ ¢ Bogen qiver jer mulighed
er souumen, fordi de holder soun- ' for at dele jeres fortcellinger
wmeay - altid, q og sociale strategier med

P andre voksne, fx forceldre,

lcerere eller pcedagoger.




